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REGULAMENTO PARA CONCURSO DE COSPLAY NO IFSULDEMINAS — CAMPUS POUSO ALEGRE

Este documento estabelece os critérios gerais para a participagdo em Concurso de Cosplay durante o
evento Dia da Cultura Nerd a ser realizado no dia 17 de maio de 2025 no IFSULDEMINAS no Campus
Pouso Alegre.

O presente regulamento objetiva-se a proporcionar o bom andamento do concurso, assegurando
igualdade a todos os participantes inscritos.

1 - Inscrigao

1.1 - Poderao participar do Concurso de Cosplay do Campus Pouso Alegre do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas — IFSULDEMINAS todos os estudantes regulares,
servidores e comunidade externa.

1.2 - Os membros da Comissdo Organizadora do Dia da Cultura Nerd ndo poderao concorrer.

1.3 - As inscri¢des serdo realizadas no formato online. Todos os interessados em participar do concurso
deverdo cadastrar-se preenchendo o formulario especifico divulgado no site.

1.4 - As inscri¢Oes estardo abertas entre 11 de maio de 2025 e 16 de maio de 2025.

1.5 - Serad considerada completa e valida a inscricdo que estiver com todos os campos preenchidos
corretamente e com todos os arquivos obrigatdrios enviados.

1.6 — Estdo disponiveis 20 vagas para participantes na categoria Cosplay e 20 vagas para a categoria
“Cospobre”.

1.7 — A inscricdo online devera ser confirmada no dia do evento, no periodo de 10h as 13h, junto a
Comissdo Organizadora do Evento.

1.8 - A idade minima para participacdo no concurso é de 12 anos. Menores de 18 anos deverdo estar
acompanhados por seus pais ou responsaveis.

1.9 - Criangas menores de 12 anos podem participar, porém ndo serdo atribuidas notas.

1.10 - E necessdrio que o participante inscrito faca o upload do material de apoio (referéncia visual fiel
ao original) do personagem ou cena que inspirou o cosplay no ato da inscricdo. A referéncia visual
deverd ser um arquivo de imagem em formato PNG ou JPG do personagem, com resolu¢gdo minima 1200
X 675 pixels ou superior, na posicdo paisagem, podendo ser uma montagem de varios angulos ou cenas,
conforme modelo de referéncia (Fig.1).
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Fig. 1 — Exemplo de referéncia visual. Obs.: A imagem deste exemplo é meramente ilustrativa, ndo corresponde exatamente ao
personagem da obra por ser uma reprodugdo ndo oficial do mesmo.

1.11 - Caso o material de apoio ndo seja entregue o participante sera desclassificado da competicdo e
nao concorrera a premiagao.

1.12 - O participante receberd um nimero de identificacdo, apds confirmacgdo da inscricdao online, que
serd validado no ato da confirmacdo. Essa identificacdo sera utilizada durante o evento para as
apresentacdes e desfile.

1.14 — No ato da confirmacgdo da inscricdo o participante entregard um pendrive com a musica para o
desfile, o video para a apresentacdo (se for o caso) e a referéncia visual. Também devera ser comunicado
a Comissdo Organizadora do Evento a intengdo de uso de qualquer material auxiliar para a apresentacao.

1.13 — No ato da confirmagdo da inscricao sera recolhida a doac¢do de 1 kg de alimento nao perecivel
para instituicdes beneficentes da cidade de Pouso Alegre. A doa¢do ndo é obrigatdria para a confirmagao
dainscricdo.

2 - Cosplay

2.1 - O cosplay deve se baseado em personagens de animes, mangas, HG’s, livros, filmes, séries, jogos ou
outras midias de conhecimento publico. Ndo sera autorizada a participacdo de personagens eroticos.

2.2 - Serdo admitidas duas categorias de inscricdo: cosplay e “cospobre”. A categoria cosplay ira
concorrer nas modalidades apresentacao e desfile. A categoria “cospobre” ird concorrer na modalidade
desfile.

2.3 - Fica terminantemente proibido o porte de explosivos, armas de fogo (mesmo descarregadas) e
armas brancas com fio ou ponta perfurante.

2.4 - Serdo permitidos apenas objetos que ndo representem perigo para os expectadores do evento.

2.5 - Qualquer objeto identificado como potencialmente perigoso ou que fira as regras estipuladas neste
regulamento podera ser confiscado pelos Organizadores do Evento. O objeto sé sera devolvido quando o
participante sair do evento.

2.5.1 - Caso o participante utilize um objeto barrado em sua performance, devera avisar a situacdo no
ato da confirmacgdo de inscricdo, para que possa ser avaliada a possibilidade da retirada do objeto pela
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Coordenacdo do Concurso de Cosplay. Caso seja possivel, o objeto sera entregue ao participante durante
o periodo do concurso e apds a sua performance o mesmo sera confiscado novamente.

2.6 - Os participantes da categoria cosplay fardo uma apresentacdo de até 2 min e um desfile de 1 min no
palco. Durante a apresentagdao, poderdo fazer uma interpretacdo breve de a¢les ou cenas famosas
ligadas ao personagem. Uma projecdo em video podera ser feita durante a apresentacao.

2.7 - Os participantes da categoria “cospobre” fardo um desfile de 1 min no palco.

2.8 - No desfile das categorias cosplay e “cospobre” o participante devera virar de lado e de costas para
apreciacdo da banca e do publico. Havera marcagdo no palco dos pontos de parada e indicagao dos lados
de entrada e saida do palco. O participante podera entregar aos organizadores do evento um pendrive
contendo uma musica referente ao personagem interpretado, para tocar durante o desfile como trilha
sonora.

2.9 - Os participantes poderao utilizar banners ou outros elementos que o auxiliem na apresentacdo ao
publico, durante o desfile. E proibido o uso de materiais perigosos ou manusear objetos que possam
causar danos ao participante ou ao publico. E proibido arremessar materiais em dire¢do ao publico ou
pular do palco.

2.10 - Efeitos secos como papel picado, confetes, langa-confetes (desde que certificado e aprovado pelo
Inmetro), purpurinas e talcos sdo permitidos para fazer efeitos especiais durante a apresenta¢do no
palco. Bolhas de sabdo com liquido em recipiente fechado de até 60 ml também sdo permitidos.

2.11 - Cendrios ou acessorios que precisem ser pregados, colados ou fixados na estrutura do palco ndo
serdo permitidos, apenas é permitido cendrios méveis que ndo necessitem fixacao.

2.12 - Os participantes se responsabilizam pela limpeza do palco dentro do prazo de trinta segundos
apos sua performance.

2.13 - O concurso sera assistido por pessoas de todas as idades, criancas e adultos. Por isso, é exigido do
participante bom senso para definicdo de sua performance. Cada participante podera ter um staff
pessoal para auxilid-lo, caso necessdrio. Ele deve estar trajado preferencialmente com camiseta preta e
sua utilizacdo deve ser informada no momento da confirmacao da inscricao.

2.14 - O participante é responsdvel pelo material necessario para sua para a sua performance (dudio
para desfile, video para apresentagdo, imagem de referéncia). O participante que utilizar recursos de
audio e video deverad testa-los com antecedéncia.

2.15 - Ofensas, palavrdes, apelo sexual, apologia a qualquer tipo de droga, gore/excesso de violéncia
conforme classificacdo etaria do evento, racismo e discriminacdo de qualquer natureza sdo considerados
como motivo suficiente para a desclassificagdo do participante e, até mesmo, a remocdo do participante
do concurso ou do evento.

2.16 - Performances que firam as disposi¢bes criminais, como atentado ao pudor e/ou aliciamento de
menores serdo denunciados, os participantes envolvidos ou os responsdveis legais responderdo
criminalmente pelos seus atos.

2.17 - Quaisquer atitudes do publico que possam vir a prejudicar a performance do participante serdo
analisadas pela Comissdo Organizadora do Evento e pela banca de jurados.
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2.18 - O evento ndo disponibilizard cabos, tomada ou qualquer instalagdo elétrica auxiliar no palco sem
solicitacdo prévia do participante e avaliacdo da Comissdo Organizadora do Evento.

3 - Avaliacao
3.1 - Comporao a banca avaliadora dois jurados do IFSULDEMINAS e dois externos a instituicdo.

3.2 - A banca serd constituida por convidados previamente selecionados pela Comissao Organizadora do
Evento e que possuem experiéncia nesse tipo de evento.

3.3 — Na modalidade apresentagao serdo avaliados os seguintes quesitos:

3.3.1 - Criatividade: avalia a criatividade da apresentacao, inovacdo e o quanto o candidato precisou criar
falas, situagGes, efeitos, sons, entre outros, para realizar sua performance. Neste quesito também
poderd ser avaliada a capacidade de interpretacdo de alguma cena especifica que represente o
personagem.

3.3.2 - Ambientacdo: avalia se o candidato conseguiu trazer um ambiente suficiente para que se possa
imaginar a situagdo ou cena em que esta o personagem durante a apresentacdo.

3.3.3 - Efeitos especiais: avalia os efeitos especiais empregados, principalmente se eles sdao condizentes
com a apresentagao.

3.4 - Na modalidade desfile serao avaliados os seguintes quesitos:

3.4.1 - Fidelidade: avalia a fidelidade do cosplay ou “cospobre” ao personagem e a obra de origem. Nao
serd levada em conta a cor ou constituicdo fisica do participante. A similaridade do cosplay ou
“cospobre” serd avaliada a partir de comparagGes com a referéncia fornecida pelo participante e do
conhecimento da banca.

3.4.1.1 - Sera considerado, porém, se o candidato ndo pintou o seu corpo no caso de personagens de
cores exoticas, como azul, rosa etc.

3.4.2 - Acabamento: avalia se o figurino tem um bom acabamento em relacdo ao personagem de
referéncia

3.4.3 - Dificuldade: avalia o nivel de dificuldade de produzir o cosplay ou “cospobre” e a qualidade da
técnica utilizada. Neste quesito devem ser avaliados a composi¢cdo da vestimenta, costura, materiais
empregados, maquiagem, cabelo ou penteado e acessérios do personagem produzidos.

Cada jurado ird avaliar de O (zero) a 10 (dez) pontos, com intervalos de 1 (um) ponto. O resultado final
para cada participante serda a média final das notas dos quatro jurados. A nota 0O corresponde a
desclassificacdo do participante.

Caso haja alguma punicdo, a banca revelara antes de anunciar os vencedores.
Em caso de empate nas notas finais dos primeiros colocados cabera a banca decidir o desempate.
4 — Premiagao

4.1 — Os prémios serdo anunciados no palco do evento. Os participantes que ndo estiverem presentes
perderdo o prémio.

4.2 — Todos os participantes serdo julgados pela banca de jurados, cujas notas serdao consideradas plenas
e inquestionaveis.
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4.3 - Todos os resultados e notas serao considerados oficiais depois de divulgados pelos organizadores do
evento no palco principal. A decisdo final da coordenacdo e jurados é irrefutavel e inquestionavel.

4.4 — A premiacdo sera conforme indicado na Tab. 1.

Tab. 1 — Premiagdo para os cinco primeiros colocados no concurso.

. . Posigdo
Categoria | Modalidade 10 2o 30 2 oo

o RS 250,00 + RS 150,00 + RS 75,00 + .

Apresentacdo brinde + vale HG|brinde + vale HQ|brinde + vale HQ Brinde +vale HQ)  Vale HQ
Cosplay : : :

) RS 150,00 + RS 100,00 + RS 50,00 + .
Desfile brinde + vale HQ|brinde + vale HQ|brinde + vale HQ Brinde +vale HQ)  Vale HQ

. ; . RS 100,00 + RS 75,00 + RS 50,00 + .
Cospobre Desfile brinde + vale HQ|brinde + vale HQ|brinde + vale HQ Brinde +vale HQ)  Vale HQ

5 — Disposig¢oes finais

5.1 - Toda e qualquer comunicacdo individual realizada por parte da comissdo ao cosplayer sera
exclusivamente por e-mail, no extensao.pousoalegre@ifsuldeminas.edu.br. Para evitar perder prazos e
vaga sugerimos que verifique com frequéncia o e-mail cadastrado na inscrigcdo.

5.2 - Fica sob a responsabilidade dos Organizadores do Evento (Dia da Cultura Nerd) e da Comissdo
Organizadora do Evento, zelarem pelo cumprimento destas regras e entrega dos prémios.

5.3 - Os casos omissos no regulamento serdo analisados pela Comissdo Organizadora do Evento em
conjunto com a banca de jurados. As duvidas devem ser esclarecidas por meio do email:
extensao.pousoalegre@ifsuldeminas.edu.br.




